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Proyecto interinstitucional
Necesidad de comprension del conflicto

Dar a conocer la realidad del conflicto armado colombiano en el Bajo Cauca y las dificultades del
cubrimiento periodistico, a través de un documental interactivo (videojuego) y un documental
narrativo.

A través de una alizana entre la Universidad de la Sabana, la Universidad Bournemouth del
Reino Unido y el Centre for Investigative Journalism, un equipo de periodistas, profesores y
estudiantes investigo la realidad del conflicto armado colombiano en el Bajo Cauca y las
dificultades del cubrimiento periodistico; y ahora desarrolla un documental interactivo
(videojuego) y un documental narrativo que ayuden a entender qué significa el posconflicto en
una region donde aun esta muy vivo el conflicto.

Elvideojuego incluye historias de personajes reales del Bajo Cauca e invita al usuario a hacer el
rol de un periodista que debe investigar en esa regién, a través de lo cual pasa por dos
perspectivas narrativas: descubrir qué estan haciendo las Bacrim alli (extorsion, homicidios,
limpieza social, narcotrafico) y conocer los peligros que debe enfrentar un reportero al cubrir
este tipo de temas en Colombia.

El primer objetivo a corto plazo es concluir la programacion del videojuego vy la edicion del
documental, que seran lanzados en 2016. Mas adelante se planea la elaboracion de dos
modulos de capacitacion en linea que seran dirigidos a colegios y universidades, sobre
periodismo de investigacion y periodismo en medio del conflicto, a partir de las experiencias
recabadas. Ademas, se espera producir un libro.

El proyecto requiere mas fondos, que ya estan siendo gestionados, y algo mas de tiempo del
planeado.

Publico en general, principalmente publico joven

Problemas de seguridad durante la investigacion periodistica. Algunos aspectos tecnologicos
han tomado mas tiempo del planeado, con lo cual se aplaza un poco la culminacion del
proyecto.

El formato final es una propuesta innovadora que plantea una manera de llegar a la gente del
comun y darle a conocer aspectos que pueden ser desconocidos para ellos: lo que realmente
sucede en el Bajo Cauca en términos del conflicto armado vy las dificultades de los periodistas
en zonas de riesgo.

Agosto de 2014
Produccion periodistica

Profesores y estudiantes de periodismo y medios audiovisuales de las dos universidades
involucradas. El equipo fijo lo conforman 6 personas, y ademas participan otras 45,
principalmente estudiantes.

Equipos de produccion personales que provee el profesor a cargo.

Los aportan las dos universidades involucradas.

Apoyo en la investigacion (entrevistas, escritura de historias, investigacion de contexto) y
posproduccion (infografias). No han ido a la zona, por razones de seguridad.
Centre for Investigative Journalism

Produccion y recursos humanos
Universidad Bournemouth del Reino Unido

Financiacién, produccion y posproduccion
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